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1. INTRODUCCION

Lafcadio Hearn dio a conocer la cultura japonesa
en el mundo occidental. El escritor griego murié

en Tokio en 1904 convertido al budismo y con el
nombre Yakumo Koizumi. “Cinco minutos son
suficientes para que un japonés se prepare para un
largo viaje”, escribié. Los japoneses no son apegados
a los objetos. Odian que el polvo cubra lo afiejo.

Un trozo de tela en forma de bulto en el bolsillo
para guardar sus pertenencias es suficiente. Ellos
prefieren jugar con la mente. En Japdn, sus espiritus
y sus tradiciones se viven.

La tecnologia nacida alli es una forma, no sélo de
acercarse al mundo, sino de ser los mejores en ello.
Las empresas tecnolégicas que nacen en este suelo
cubren las necesidades de una sociedad consciente
del avance mundial. Sus formas de hacer, negociar
e innovar han marcado el ritmo al que el mercado
tecnolégico muncial avanza, y lo que mds llama la
atencién de todo esto, es la forma en que el pasado
no ha sido borrado ni subestimado. Los avances
se ajustan a sus filosofias y creencias, junto con las
cuales hoy podemos encontrar productos japoneses
que se adaptan a todo tipo de entornos alrededor
del mundo.

Japén evoluciona a un ritmo trepidante, pero lo hace
segun sus propias leyes, y es por eso que cuando
pensamos en el pais del sol naciente nos vienen

a la mente tantos rasgos caracteristicos que les

son Unicos.

Uno de los rasgos que mejor define a una cultura es
su forma de relacionarse e interactuar. Los brasileros
son abiertos y amigables, no dudan en salir a bailar
a la calle y hacer amigos, las culturas mediterrdneas
son mds tranquilas y relajadas, disfrutan
relaciondndose alrededor de una buena comida

que puede durar horas. Mientras que los japoneses
se caracterizan por su amabilidad, su timidez y

sus bolsillos ligeros. “La cabeza en las nubes, los
bolsillos llenos de suefios”, escribié el gran Haruki
Murakami, el novelista japonés que ha dominado el
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mundo. Han sido esos suefios tan particulares que
han llevado al desarrollado de articulos y actividades
de ocio tan Gnicas como el manga, los animes y las
salas de karaoke privadas por nombrar algunas.

2. PROPUESTA

El objetivo de este concurso serd desarrollar un
nuevo espacio de ocio en el centro de Tokyo, que
se adapte a la forma de ser de la sociedad japonesa
para ofrecerles una nueva forma de entretenimiento
pensada especialmente para ellos. Pensar cémo

y para ellos.

El Tokyo Replay Center es un nuevo concepto de
entrenamiento. Un complejo dotado de numerosas
salas multimedia privadas (semejantes a las de

los populares karaokes) donde grupos de amigos
puedan acudir a revivir animes, a ver las mejores
peliculas de la historia o jugar video juegos en un
ambiente privado en el que se puedan

sentir cémodos.

Por el mismo precio que costaria una sesién de
karaoke o una cena informal, la gente podra alquilar
una sala privada y disfrutar de las mejores y mds
diversas ofertas de ocio tecnolégico, en un espacio
equipado con los mejores equipos de video y audio
mientras tienen a su disposicién una extensa carta
de platos y bebidas para completar la ocasién.

El Tokyo Replay Center aspiraria a suvez a
convertirse en un punto de referencia mundial sobre
ocio japonés, contando con los espacios necesarios
para acoger exposiciones y presentaciones de nuevos
libros, peliculas, videojuegos, etc. Una visita
obligada para los otaku (gente con un gran interés
por los manga, animes y videojuegos) de todo el
mundo donde se pudiesen encontrar los tltimos
lanzamientos asi como los cldsicos mis deseados.



2.1 Emplazamiento

Akihabara es conocido internacionalmente como el
punto de encuentro de los otaku de todo el mundo.
Un lugar donde se pueden encontrar articulos

de todo tipo relacionados con el ocio japonés.
Innovacién y tradicién se mezclan en un solo punto.

Qué mejor lugar para situar el Tokyo Replay Center
que este céntrico barrio en la ciudad de Tokyo
plagado de tiendas especializadas donde se pueden
comprar articulos nuevos, usados, intercambiar
material, etc. La estacién de Akihabara es ademds
una de las mds importantes de la ciudad.

El tejido urbanistico de Akihabara se conforma
por solares muy estrechos con gran profundidad,
que unidos a la gran densidad de la ciudad, generan
construcciones en altura.

El terreno elegido para el concurso se encuentra

en un solar tipicamente japonés, a escasos metros
de la estacién. Se trata de un solar relativamente
grande donde se ubicaba un edifico que acaba de ser
derruido. Para este ejercicio imaginaremos que el
solar serd dividido en dos lotes de menor medida y
que se nos ha asignado uno de ellos (de 15 metros
de ancho). Se desconocen las caracteristicas del
proyecto que ocupari el solar vecino.

El solar tiene fachada a dos calles, una peatonal

y otra via vehicular que a su vez se encuentran
conectadas por el pasaje cubierto “My Way 2” que
las conecta entre si. El pasaje debe ser respetado y
puede ser usado como elemento de relacién entre el
proyecto y la calle.
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2.2 Programa

Hall/recepcién 120m2
Sala polivalente 450m2
Bar + Cocina 220m2
Administracién 45m?2
Sala de servidores 20m2
Auditorio 650m2
Tiendas

Manga/anime 400m2
Cine 200m2
Video juegos 200m2
Salas de Karaoke

Sala pequeia 24x12m?2
Sala mediana 30x18m2
Sala grande 12x30m2
Servicios 90m2
Circulaciones 360m2
Total (aprox.) 4000m2

El total de m2 edificables es de 4000m2 (+-10%).

La altura total del edificio se limita a 10 plantas
(Planta baja + 10).

*Al ser este un concurso de ideas las dreas propuestas en estas bases deben
tomarse como orientativas. Se trata de un buen punto de partida hacia lo
que podria ser un proyecto completo y correctamente proporcionado, sin
que esto implique que los participantes no puedan sugerir nuevas areas
no propuestas en este documento, asi como eliminar o combinar algunas
de las ya mencionadas.




3. CRITERIOS DE ORGANIZACION

3.1 Convocatorias y Elegibilidad

La convocatoria es publica y estd abierta a todos los
estudiantes de grado, tanto de Arquitectura como
de ramas relacionadas; Ingenieria, Urbanismo,
Disefio, etc. que puedan acreditar mediante algin
documento oficial (matricula, carnet de estudiante,
etc.) su condicién de estudiante en el momento en
que se abre el periodo de inscripcién, asi como todos
aquellos estudiantes de postgrado cuyo titulo de
grado no tenga mds de 3 afios de antigiiedad (de ese
modo se considera una formacién continuada).

La participacién puede ser individual o en grupo,
siendo seis (6) el mdximo nimero de integrantes por
equipo permitido.

Los equipos podrin estar formados por integrantes
multidisciplinarios (artistas, filésofos, fotégrafos,
etc.) sin ser estrictamente necesaria, aunque

si recomendable, la presencia de al menos un
integrante relacionado con el mundo de la
arquitectura. Se permiten equipos con integrantes
de distinta nacionalidad y de universidades
diferentes.

El precio de la matricula corresponde al precio que
debe pagar cada equipo participante, sin importar
por cuantos miembros esté formado.

En el caso de que un mismo equipo o participante
quiera presentar mds de una propuesta para el
mismo concurso deberd inscribirse dos veces (o
tantas como proyectos se quieran presentar) pagando
la tarifa correspondiente en ambas ocasiones.

Bajo ningin concepto se aceptard la participacién de
ningtn miembro del jurado, organizador o cualquier
persona en relacién profesional de dependencia con
alguno de los anteriores.

3.2 Premios

ler Premio

* 3.000€

* Publicacién en revistas de arquitectura
(“WA?, “Future arquitecturas” y “Domus
Mexico”)
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*  Suscripcién de 1 afio a una revista a
seleccionar entre las siguientes: Frame/Mark/
Elephant, Domus, Architectural Review, Architectural
Record, Arquitectura Viva, Arquine, Detail, Future

arquitecturas

*  Exposicién en Facultad de arquitectura de

Barcelona (ETSAB)
* Publicacién en pdginas webs/blogs de
arquitectura
2° Premio
* 1.500€

* Publicacién en revistas de arquitectura

(“WA?, “Future arquitecturas” y “Domus
Mexico”)

* Suscripcién de 1 afio a una revista a
seleccionar entre las siguientes: Frame/Mark/
Elephant, Domus, Architectural Review, Architectural
Record, Arquitectura Viva, Arquine, Detail, Future

arquitecturas

*  Exposicién en Facultad de arquitectura de

Barcelona (ETSAB)
* Publicacién en paginas webs/blogs de
arquitectura
3r Premio
* 500€

* Publicacién en revistas de arquitectura
(“WA”, “Future arquitecturas” y “Domus
Mexico”)

* Suscripcién de 1 afio a una revista a
seleccionar entre las siguientes: Frame/Mark/
Elephant, Domus, Architectural Review, Architectural
Record, Arquitectura Viva, Arquine, Detail, Future

arquitecturas

*  Exposicién en Facultad de arquitectura de

Barcelona (ETSAB)

* Publicacién en pdginas webs/blogs de
arquitectura

10 Menciones de Honor

*  Exposicién en Facultad de arquitectura de

Barcelona (ETSAB)

* Publicacién en revistas de arquitectura
(“WA” y “Future arquitecturas”)

* Publicacién en paginas webs/blogs de
arquitectura

*Segtn el pais de residencia fiscal de los ganadores el premio en metilico
puede estar sujeto a retenciones o pagos de impuestos segin las leyes de
cada pais.

Publicacién




ARCHmedium mantiene relacién con algunas

de las revistas y editoriales mas importantes en el
mundo de la arquitectura a nivel internacional. Para
cada concurso se pacta una publicacién con la revista
o libro mds acorde segin la temdtica del concurso y
dependiendo del resultado final otras publicaciones
se pueden interesar por publicar el contenido.

Mantenemos ademds estrecho contacto con los
blogs y portales de arquitectura mds visitados de

la web, donde también se publicaran las obras de

los finalistas. El nimero de webs en los que se
pueden llegar a publicar los trabajos es dificil de
calcular, ya que muchos basan sus contenidos en las
publicaciones de las revistas o en las de otros blogs
de referencia y las revistas a su vez toman muchos de
sus contenidos de los blogs especializados.

Exposiciones

Se realizard una exposicién en la Universidad de
arquitectura de Barcelona (UPC/ETSAB) de acceso
publico y gratuito. La exposicién es susceptible de
realizarse en otras locaciones, en funcién del interés
de otras universidades o centros culturales.

3.3 Jurado

El jurado contard con la presencia de los siguientes
miembros:

*  Presidente del jurado: Yoshiharu Tsukamoto
(fundador del estudio Atelier Bow Bow)

* Arquitecto: Tezuka Architects
* Arquitecto: David Orkand
* Arquitecto: Nobuaki Furuya

* Arquitecto: Jorge Almazan

Cada miembro del jurado votard los proyectos en
funcién de la calidad de resolucién de sus dreas
de especializacién, aunque entendiendo que estas
forman parte de un conjunto y valorando el proyecto

en definitiva como un todo.

*Todos los miembros del jurado han mostrado su voluntad de estar
presentes en el proceso de votaciones de donde saldrin los ganadores del
concurso, sin embargo su participacién queda sujeta a sus compromisos

profesionales con sus propios estudios y proyectos.
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3.4 Calendario

16 Sep 2012 Se abre el periodo de
Inscripcién Especial
18 Nov 2012 Finaliza el periodo de
Inscripcién Especial
19 Nov 2012 Se abre el periodo de
Inscripci(’)n Temprana
16 Dic 2012 Finaliza el periodo de
Inscripci(’)n Temprana
17 Dic 2012 Se el periodo de
Inscripcién Regular
15 Ene 2013 Finaliza el periodo de
Inscripcién Regular
31 Ene 2013 Fecha limite de entrega

de propuestas
7-17 Feb 2013
27 Feb 2012

Reunién del Jurado

Anuncio de los ganadores

en la web de ARCHmedium

3.5 Inscripcion

Los periodos de inscripcién estarin comprendidos
entre el 16 de Septiembre del 2012 y 15 de Enero

del 2013 y se dividirdn de la siguiente manera:

Especial 16 Sep — 18 Nov 50€ + IVA*
Temprana 19 Nov —16 Dic 75€ +1VA*
Regular 17 Dic — 15 Ene 100€ + IVA*

*Un 21% de IVA debe ser aplicado a todos los precios (Especial 60,5€,
Temprana 90,75€, Regular 121€)

3.6 Registros

Para que una propuesta sea aceptada, el equipo debe
estar correctamente inscrito en el concurso. Todos
los registros deben realizarse a través de la pagina
web de ARCHmedium, donde se ofrecen diversas
alternativas para el pago de la inscripcidn.

Al rellenar el formulario de inscripcién, los equipos
recibirdn un correo electrénico (si no llega el mail
revisar el correo no deseado) con un enlace a seguir,
y un nombre de usuario y contrasefia que permite



acceder a la intranet de ARCHmedium.

En esta plataforma los usuarios podrin ver el

estado de su registro (inscripcién y estado de pago)
y realizar todo tipo de cambios, como agregar o
modificar los integrantes, etc. Como indicaremos en
el apartado correspondiente, desde esta plataforma
también se realizard la entrega de la propuesta

de equipo.

3.7 Formas de pago*

Todos los pagos realizados mediante Transferencia
Bancaria o Western Union, deberdn ir acompafados
del cédigo de inscripcién del equipo para que ambos
puedan ser debidamente relacionados. Los pagos
que no indiquen el cédigo del equipo por el que se
realizan no podrdn relacionarse y la participacién de
dicho equipo no se podrd confirmar.

Existen tres métodos de pago aceptados:

Pay-Pal o Tarjeta de Crédito.

Es la forma mas rapida, sencilla y segura de realizar pagos on-line. Tu
inscripcion serd recibida de forma instantdnea. No existen comisiones por
el uso de este servicio.

Transferencia Bancaria.

Se deberi recibir un ingreso en la cuenta a continuacién por el valor
correspondiente al periodo de inscripcién. **

Entidad: Caixa Catalunya

Titular: ARCHmedium

Numero de Cuenta: 2013 0405 96 0203831706
Concepto: Cédigo de inscripcion (tres letras)
IBAN: ES6220130405960203831706
SWIFT: CESCESBBXXX

Western Union.

Debe realizarse un envio de dinero al beneficiario a continuacién por

el valor correspondiente al periodo de inscripeién y enviar un e-mail a
gaston@archmedium.com con el nimero de confirmacién, nombre de la
persona que envia, y pais.**

Beneficiario: Gastén Saboulard
Direccién: Duran i Bas 1, 3°1°A. 08002 Barcelona. SPAIN

*Una vez formalizada la inscripcion las tarifas abonadas no serdn
devueltas bajo ninguna circunstancia.

**Las fechas de inscripcién se rigen por la fecha de recepcién de los
fondos, y no por la de emisién de los mismos. El valor correspondiente
a cada periodo de inscripcién es el monto que deberd reflejarse en el
extracto de las cuentas de ARCHmedium, quedando todos los gastos de
gestion y/o tarifas bancarias a cargo del participante.
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3.8 FAQ

Desde la fecha de comienzo de las inscripciones y
hasta el dia limite de entrega, se podrin proponer
todas aquellas preguntas que ayuden a una mejor
comprensién del proyecto y sus objetivos, asi como
sobre el funcionamiento del concurso.

Las preguntas que no queden resueltas en estas
bases o en el apartado correspondientes a “preguntas
frecuentes” de nuestra web deberin realizarse a
través de la pigina de ARCHmedium en Facebook,
a la cual se puede acceder desde el ment superior de
cualquier pdgina de nuestra web.

3.9 Documentacion

Toda la documentacion necesaria para la realizacién
del proyecto; fotos, videos, planos en AutoCad,
topogratia, enunciado completo, etc. estardn
disponibles en la web del concurso para que todos
los participantes e interesados la puedan descargar.

Los participantes también pueden generar sus
propios documentos gréficos asi como utilizar
material procedente de fuentes distintas a
ARCHmedium, quedando ARCHmedium exento
de cualquier responsabilidad en cuanto la infraccién
de copyright u otros derechos de propiedad
intelectual a los que estos materiales puedan estar
sujetos.

3.10 Presentacion

Cada equipo podra presentar una limina din-A1
(59,4, 84,1cm) en formato horizontal con su
propuesta .

Dicha ldmina deber4 ir debidamente identificada
con el cédigo de inscripciéon que ARCHmedium
facilitara a todos los participantes en el email de
confirmacién de la inscripcion. Todas las liminas
que no cuenten con la presencia clara de dicho
c6digo quedardn excluidas del proceso de votacién.

Queda a criterio los participantes escoger la
informacién que quieran mostrar al jurado para
exponer su proyecto. Cada participante deberd
escoger aquella documentacién que mejor ayude
a comprender sus ideas y su proyecto. Con esta
decisién se intenta ayudar a optimizar el espacio
limitado de papel que se propone. Sin embargo se



recomienda la inclusién de la siguiente informacién:
* Justificacién conceptual del proyecto.
* Planta o plantas tipo representativas.
*  Seccién completa o parcial representativa.
*  Perspectivas del conjunto.

La técnica de presentacion es libre (planos en

2D, maquetas fotografiadas, perspectivas a mano,
renders, fotomontajes, etc.) y el jurado valorard tanto
la originalidad de esta como la claridad lograda a la
hora de expresar las ideas principales del proyecto y
la calidad de la presentacién.

La presencia de una gran cantidad de texto en la
presentacién no es recomendable. El proyecto debe
ser comprensible a través del material grifico. Sin
embargo ciertas anotaciones pueden ser aceptables.
Dichas anotaciones deberdn estar redactadas en
inglés o espafiol. Cualquier texto redactado en otro
idioma no serd tenido en cuenta.

Cabe mencionar que se trata de un concurso

de ideas, por lo que no se exige dar solucién a
problemas de estructura, instalaciones, etc. Del
mismo modo que no se atenderd a normativas ni
regulaciones urbanisticas o de la construccién.

Las propuestas deberdn enviarse a través de intranet
subiendo el archivo antes de la fecha limite sefialada
en el calendario. La subida de archivos se cerrard
automdticamente a la hora indicada, no permitiendo
la posterior subida de ningin proyecto.

El panel Al debe estar en formato JPG con el
cédigo de inscripcién como nombre del archivo. El
panel no debe superar los 8MB.

Se recomienda utilizar una resolucién de 72ppp,
aunque este pardmetro queda a eleccién de los
participantes siempre y cuando el documento no
supere el tamafio maximo.

3.11 Criterios de Evaluacion

La evaluacion de los proyectos se realizara, entre
otros, en base a los siguientes criterios:

* Presentacién. Claridad para transmitir las
ideas principales del proyecto y la calidad de

la presentacién.

* Integracién con el entorno. Capacidad de
relacionarse con el entorno.

* Diseo arquitecténico de la propuesta y
capacidad del disefio para convertirse en un
edificio con cardcter prépio, al mismo tiempo
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que cumple y satisface los condicionantes del
programa.

*El jurado se reserva el derecho a premiar cualquier propuesta que
incumpla alguno de los parimetros de las bases del concurso, siempre y
cuando se justifique debidamente el incumplimiento de la norma en favor
del disefio arquitecténico de la propuesta.

3.12 Sistema de votacion

El proceso de votacién para la eleccién de los
ganadores se realizard en tres fases:

1. El equipo de ARCHmedium, siguiendo
estrictamente el criterio establecido por los
miembros del jurado, realizard una primera
seleccion de 50 proyectos atendiendo a los
criterios anteriormente mencionados.

2. Se le facilitard a los miembros del jurado tanto
los proyectos preseleccionados como todos
los demds en formato digital para que los
puedan revisar de forma privada e incluir si lo
creyesen necesario alguno de los proyectos no
preseleccionados a la lista inicial de 50 proyectos.

3. En reunion presencial los miembros del jurado
discutirdn sobre los proyectos preseleccionados
(los 50 seleccionados por ARCHmedium
mis los que los miemgros del jurado hayan
considerado oportuno afiadir) para decidir el
ganador, segundo y tercer premio y menciones
de honor.

3.13 Propiedad y Derechos

Todo el material presentado al concurso pasard

a formar parte del registro de ARCHmedium,
convirtiéndose asi en propiedad de ARCHmedium
para fines de promocién y publicacién del concurso.
Para cualquier otro fin los autores conservardn todos
los derechos sobre sus propuestas.

Al enviar una propuesta a concurso se autoriza a
ARCHmedium a utilizar el material recibido para la
publicacién del proyecto tanto en ediciones impresas
como digitales, haciendo siempre referencia a su/s
autor/es.

La informacién recibida podré ser modificada por
ARCHmedium con el fin de adaptarla a las posibles

publicaciones de la obra.
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3.14 Otras notas

*  ARCHmedium se reserva el derecho de
realizar cualquier cambio en las bases
del concurso (fechas, plazos, requisitos,
etc.) siempre y cuando estas beneficien
a la mayoria de los participantes y al
mejor desarrollo del concurso. Cualquier
modificacién de las bases serd anunciada
en la pdgina oficial de ARCHmedium en
Facebook, siendo responsabilidad de los
participantes visitarla con frecuencia.

* El proyecto aqui propuesto es un encargo
ficticio y no serd construido. El material
proporcionado a los participantes puede
haber sido modificado por ARCHmedium
para favorecer las condiciones del proyecto,
de modo que planos, fotografias y demds
documentacién pueden no corresponderse
con la realidad.

* El proyecto propu'esto esun 'trabajo tedrico y
por ello no cumplird necesariamente con las
leyes de regulacién urbanisticas y
de construccién.

* El proyecto propuesto es un trabajo teérico
y por ello no cumplird necesariamente con
las regulaciones de seguridad anti incendios,
acceso para minusvélidos, etc.

* Ninguna institucién ha encargado a
ARCHmedium la organizacién de
este concurso.

*  ARCHmedium no tiene ninguna relacién
con la propiedad de los terrenos donde se
propone la realizacién del concurso.

3.15 Patrocinadores y Colaboradores

ARCHmedium quiere agradecer la colaboracién de
todas las empresas y organizaciones que de algin
modo han contribuido a la organizaciéon de este
concurso, asi como a los miembros del jurado, sin los
cuales este proyecto no hubiese sido posible.
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